
2024학년도학습관리시스템(LMS) 

게이미피케이션적용안내



학습관리시스템(LMS) 게이미피케이션 적용

학습관리시스템(LMS) 메인페이지
하단 대시보드에서 최근 획득한 뱃지를
확인할 수 있습니다.

역량별로 등록되어 있는 퀘스트 달성시
뱃지가 부여됩니다.



학습관리시스템(LMS) – My Page – ‘나의 뱃지’

학습활동으로획득한뱃지와획득중인뱃지를확인할수있습니다.

학습관리시스템(LMS) 게이미피케이션 적용



획득한 뱃지를 누르면, 달성한 퀘스트, 획득일시, 뱃지의 상세설명을 확인할 수 있습니다.

학습관리시스템(LMS) 게이미피케이션 적용



역량 세부 역량 측정 대상 퀘스트 뱃지 이름 뱃지 이미지

ICT 활용

Modulity
・교과목 이수(D- 이상)
・비교과 프로그램 이수(D- 이상)

2개 이상의 교과 또는 비교과 이수 편리한 네비게이션

시스템 사고 4개 이상의 교과 또는 비교과 이수 자율주행 소프트웨어

프로젝트 실행 6개 이상의 교과 또는 비교과 이수 전자동 주행시스템

융합적 해결

Integration
・교과목 이수(D- 이상)
・비교과 프로그램 이수(D- 이상)

2개 이상의 교과 또는 비교과 이수 리튬이온 축전기

창의적 혁신 4개 이상의 교과 또는 비교과 이수 전고체 베터리

테크니컬 의사소통 6개 이상의 교과 또는 비교과 이수 무한동력 전기재생장치

진로설정

eXtention-
Based

・교과목 이수(D- 이상)
・비교과 프로그램 이수(D- 이상)

2개 이상의 교과 또는 비교과 이수 후방 카메라

지역사회 공헌 4개 이상의 교과 또는 비교과 이수 4D 이미지레이더

심미적 감성 6개 이상의 교과 또는 비교과 이수 차세대 메타렌즈

게이미피케이션 뱃지 달성 기준 - 핵심역량

교과, 비교과의 세부 역량(M, I, X) 이수 개수에 따라 적용



역량 세부 역량 측정 대상 퀘스트 뱃지 이름 뱃지 이미지

완전한 학습(출석)

출석관리(동영상) ・동영상 시청 시간

1개 동영상 25분 이상 복습 고출력 엔진

3개 동영상 각25분(75분) 이상 복습 토크 제한 해제

5개 동영상 각25분(125분) 이상 복습 3단 부스터

출석관리(화상강의) ・화상강의 출석 시간

1개 화상강의 학습 완료 고출력 엔진

한 강좌의 전체 화상강의 중 75% 이상 학습 완료
(단, 화상강의 수 10개 이상인 강좌에서 획득 가능)

토크 제한 해제

한 강좌의 전체 화상강의 학습 완료
(단, 화상강의 수 10개 이상인 강좌에서 획득 가능)

3단 부스터

게이미피케이션 뱃지 달성 기준 - 학습활동

* 출석관리(동영상): 강의 동영상 컨텐츠를 복습한 시간에 따라 퀘스트 달성

* 출석관리(화상강의): Zoom 실시간 화상강의 를 학습한 시간에 따라 퀘스트 달성
(Class 실시간 화상강의는 추후 반영 될 예정)



역량 세부 역량 측정 대상 퀘스트 뱃지 이름 뱃지 이미지

성실한 활동(학습활동)

제출 학습활동 ・과제 제출 여부

1개 과제 제출 완료 초심자의 핸들

1개 수업의 모든 과제를 제출 완료
(단, 과제 수 3개 이상인 강좌에서 획득 가능)

슈마허의 파워핸들

학기 모든 수업의 과제를 제출 완료
(단, 학기 내 6개 이상 과제를 제출한 경우 획득 가능)

초연결 인공지능

응시 학습활동 ・퀴즈 응시 여부

1개 퀴즈 응시 완료 초심자의 핸들

1개 수업의 모든 퀴즈를 응시 완료
(단, 퀴즈 수 2개 이상인 강좌에서 획득 가능)

슈마허의 파워핸들

학기 모든 수업의 모든 퀴즈를 응시 완료
(단, 학기 내 6개 이상 퀴즈를 응시한 경우 획득 가능)

초연결 인공지능

게이미피케이션 뱃지 달성 기준 - 학습활동

* 과제 제출 여부: 강의의 과제 제출 수에 따라 퀘스트 달성

* 퀴즈 응시 여부: 강의의 퀴즈 응시를 완료한 횟수에 따라 퀘스트 달성



역량 세부 역량 측정 대상 퀘스트 뱃지 이름 뱃지 이미지

엄격한 일정관리(시간)

학습 일정관리 ・기한내 동영상 학습 여부

1개 동영상 기한내 학습 완료 수동 제어장치

1개 강좌의 모든 동영상을 기한내 학습 완료
(단, 동영상 수 10개 이상인 강좌에서 획득 가능)

고성능 브레이크

학기 내 모든 강좌의 동영상을 기한내 학습 완료
(단, 학기 내 동영상 수 20개 이상인 경우 획득 가능)

자율주행 감속장치

활동 일정관리 ・기한내 과제 제출 여부

1개 과제 기한내 학습 완료 수동 제어장치

1개 강좌의 모든 과제를 기한내 제출 완료
(단, 과제 수 3개 이상인 강좌에서 획득 가능)

고성능 브레이크

학기 내 모든 과제를 기한내 제출 완료
(단, 학기 내 과제 수 6개 이상인 경우 획득 가능)

자율주행 감속장치

게이미피케이션 뱃지 달성 기준 - 학습활동

＊출석, 학습활동(과제 제출), 학습 시간에 따라 발행 기준 적용



역량 세부 역량 측정 대상 퀘스트 뱃지 이름 뱃지 이미지

높은 성취수준(평가)

활동수행 평가 ・과제 활동 평가(백분율)

1개 과제에서 70% 이상의 점수를 취득 단단한 외형

3개 과제에서 70% 이상의 점수를 취득
OR 1개 과제에서 100% 점수를 취득

티타늄 차체

6개 과제에서 70% 이상의 점수를 취득
OR 2개 과제에서 100% 점수를 취득

초합금 바디

응시결과 평가 ・퀴즈 활동 평가(백분율)

1개 퀴즈에서 70% 이상의 점수를 취득 단단한 외형

3개 퀴즈에서 70% 이상의 점수를 취득
OR 1개 퀴즈에서 100% 점수를 취득

티타늄 차체

6개 퀴즈에서 70% 이상의 점수를 취득
OR 2개 퀴즈에서 100% 점수를 취득

초합금 바디

종합 성취수준 ・교과목 최종 성적(문자 등급)

1개 강좌에서 B 이상의 최종성적 취득 단단한 외형

3개 강좌에서 B 이상의 최종성적 취득
OR 1개 강좌에서 A 이상의 최종성적 획득

티타늄 차체

4개 이상의 강좌에서 A 이상의 최종성적 획득 초합금 바디

게이미피케이션 뱃지 달성 기준 - 학습활동

＊과제, 퀴즈, 교과목 최종 성적 점수에 따라 퀘스트 달성



역량 세부 역량 측정 대상 퀘스트 뱃지 이름 뱃지 이미지

활발한 상호작용

토론 활동 ・토론: 게시글 또는 답글 작성 수

(토론) 1개의 글 또는 댓글 작성 견고한 타이어

(토론) 3개의 글 또는 댓글 작성 내도도갑 타이어

(토론) 5개의 글 또는 댓글 작성 신소재 타이어

질의응답 활동 ・게시판: 게시글 또는 답글 작성 수

(게시판) 1개의 글 또는 답글 작성 견고한 타이어

(게시판) 5개의 글 또는 답글 작성 내도도갑 타이어

(게시판) 7개의 글 또는 답글 작성 신소재 타이어

게이미피케이션 뱃지 달성 기준 - 학습활동

＊토론 활동: 토론방 주제글 과 답글 작성 시 퀘스트 달성

＊질의응답 활동: 강의실 내 강좌 Q&A 게시판, 또는 교수자가 생성한 게시판에 글/댓글 작성 시 퀘스트 달성



우수자 선발

대상 기간: 2024학년도 1학기, 하계 계절학기, 2학기

대상자: DSC 공유대학 교과 이수 학생

운영 방식: LMS 온라인 학습 활동에 따라 퀘스트 달성 시 뱃지 자동 발급,
취득한 뱃지의 단계에 따라 점수 차등 부여 후 상위자 선발

내용 점수

1 1단계 뱃지 취득 1개당 10점

2 2단계 뱃지 취득 1개당 30점

3 3단계 뱃지 취득 1개당 100점

활동 우수자 상위 10명에게 50만원 상당의 상품 지급 예정

※동점자 발생 시 2024학년도 전체 이수내역의 백분위 성적 상위자 선정



뱃지를 취득하고
학습에 동기부여가 되길 바랄게요! 


